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Estratégias de desenvolvimento de novos produtos e gestdo da inovagao. Metodologia de projeto do produto.
Fases do desenvolvimento do produto. Nocdes de Marketing. Propriedade industrial: marcas e patentes.
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OBJETIVOS GERAIS

Capacitar o aluno a formular estratégias e politicas de desenvolvimento do produto, bem como de estruturar e executar
projetos de desenvolvimento de produtos.
Capacitar o aluno a utilizar métodos e técnicas de projeto do produto para utilizagdo na solugao de problemas.
Debater questdes contemporaneas acerca do desenvolvimento do produto, particularmente, gestdo de conhecimento,
propriedade intelectual, meio ambiente e responsabilidade social.

- Confianga em suas habilidades para criar um novo produto.

- Conscientizagdo do papel de multiplas fungdes na criagdo de um novo produto (por exemplo, marketing, finangas,
desenho industrial, engenharia, produ¢éo).

- Capacidade de coordenar tarefas multiplas, interdisciplinares a fim de alcangar um objetivo comum em um projeto de
cunho integrador.

- Reforcar os ensinamentos especificos de outros cursos através da pratica e da reflexdo em um ambiente proativo.

METODOLOGIA

- Aulas expositivas com recursos audiovisuais.

- Trabalhos de campo realizado por equipes de projeto.
- Atendimento e orientagdo do professor visando o projeto de um produto.

CRITERIO DE AVALIACAO

- Provas.
- Apresentacao de tépicos (seminarios de classe).




- Relatério e apresentagéo do trabalho de campo.
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PROGRAMA

Aula 1 - Introducao

Aula 2 - Planejamento de Produto

Aula 3 - Identificando Necessidades do Consumidor

Aula 4 - Escolha dos Projetos

Apresentar uma proposta de projeto

Aula 5 - Especificacoes de Produto

Aula 6 - Geracgdo de Idéias

Aula 7 - Desenho Industrial

Aula 8 - Escolha de Idéias

Aula 9 - Fazendo um Protétipo

Aula 10 - Arquitetura de Produto

Aula 11 - Consulta com os Professores sobre o Projeto

Nesta aula, seu grupo tera tempo para revisar suas idéias com os professores do curso.
Aula 12 - Avaliacdo de Idéias pelos Grupos

Cada grupo terd 10 minutos para apresentar e descrever a idéia escolhida e suas oportunidades de
mercado para a classe.

Aula 13 - Fatores Econdmicos do Desenvolvimento de Produto
Aula 14 - Projeto para Fabricacao

Aula 15 - Projeto Robusto

Aula 16 - Propriedade Intelectual

Aula 17 - Teste de Idéias

Aula 18 - Ecodesign

Aula 19 - Organizacdo da Engenharia Simultanea

Aula 20 - Planejamento da Cadeia de Suprimento

Aula Final - Apresentacoes dos Projetos




